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NORDIGITAL

ARTLANTIS

Objectifs pédagogiques :
Maitriser les techniques fondamentales de la concep-

tion d’images et d’animations simples en images de
synthése.

Pré-requis :
Ce stage demande une bonne connaissance de I’envi-

ronnement MacOs ou PC. La pratique de logiciels tels
Adobe Photoshop ou Gimp serait un plus.

Détails de la formation

Interface et utilisation des vues

Découverte de I'interface.

Gestion de 'inspecteur.

Positionnements et réglage des Caméras.

Apprendre a naviguer rapidement dans un environnement
3D.Importer des projets 3D

Passerelle avec les autres logiciels.

Préparation et optimisation de projets avant importation.
Récupération des attributs de surface.

Synchronisation avec d’autres applications.

Création et gestion des lumiéres

Gérer la réalité avec I'Héliodon.

Les différents types de lumiéres : directionnelle, point, paral-
lele.

Notion et utilisation de la Radiosité.Création et gestion des
matieres

Les différentes méthodes de sélection.

Réglages et mémorisation des textures.

Les objets

Création d’objets et utilisation des bibliothéque d’objets.
Manipulation des objets.
Gestion des calques.

Les effets

Utilisation de la radiosité dans la fenétre Preview.
Créer un des effets atmosphériques.

Utilisation d’un Fond.

Création d’environnements réalistes extérieurs.
Utilisation du sol infini.

Durée : 5 jours (35 heures)

Lieu : 38, rue du Faubourg de
Béthune - 59000 Lille
ou sur site

Horaires : du lundi au vendredi de
9h00 a 13h et de 14h a 17h00.

Dates et Tarif : nous contacter

NORDIGITAL
0953722173

Mail : contact@nordigital.fr
Site : www.nordigital.fr
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NORDIGITAL

ARTLANTIS suite

Billboards

Utilisation et gestion de bibliotheque.
Importation d’objets (mobiliers, végétation, véhicules).

Insertion dans une photo

Utilisation d’un arriére et d’un avant plan.
Insérer et positionner un modele 3D dans un environnement réel.

Utilisation des vues paralléles

Création de plans, de coupes, et de plans de fagades 3D.
Exportation des vues a I’échelle.

Animations

Création et modification d’un parcours (points de contrdle, images clef...).
Animation de lumiéres.

Animation d’objets.

Enchainement de séquences.

Rendu et export

Paramétrages et formats de rendus.
Exporter des images et des animations.
Création de Quicktime VR.



